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U hebt de lesmap van ‘Stem voor mij! in handen. Fijn 
dat u Interesse hebt voor dit boek! 


Stem voor mij! is een hilarische inleiding op kindermaat 
van ons verkiezingssysteem. Het ideale boek met de 
verkiezingen in aantocht! 


Paard is het beu om de boerderij te leiden. Om te 
beslissen wie hem zal opvolgen, organiseert hij een 
stemming. Hond, Kat en Kip bieden zich meteen aan als 
kandidaat. Maar iedereen heeft zijn eigen ideeën, en 
zo’n boerderij leiden blijkt toch niet zo gemakkelijk als 
gedacht. 


In deze lesmap vindt u enkele manieren om creatief met 
kinderen aan de slag te gaan rond het thema 
verkiezingen. 
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Hieronder vindt u vier Ideeën om creatief aan de slag te 
gaan met kinderen rond dit boek. 
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1. Ganzenbord 


Benodigdheden: 
e Pionnen 

e Honq 

e Kat 

e Kip 

e Paard 

e Andere boerderijdieren 
e Bord 


Het bord moet worden voorzien van gewone vakjes, 
maar ook van obstakels en voordelen: 

e Voedsel (zoals graan, melk, 
hondenbrokken…) betekent dat de speler 
een beurt moet overslaan omdat het dier 
het voedsel wil opeten. 

Grijs wolkje betekent dat de speler 3 
stappen terug moet 

Zonnetje betekent dat de speler 3 stappen 
vooruit mag 

Boerderijdier betekent dat de speler 
hetzelfde aantal ogen vooruit mag 
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Aan de slag! 

Afhankelijk van het aantal kinderen wordt het bord 
gemaakt op een blad van formaat A3 of A2. Een 
klassiek ganzenbord telt 63 vakjes. Voor jongere 
kinderen duurt het spel hierdoor misschien te lang. Een 
bord van een veertigtal vakjes Is een goede tussenweg. 
Een klassiek bord heeft de vorm van een slakkenhuis 
en loopt dus naar het midden toe in een steeds kleiner 
wordende ovaal of cirkel. 


Op de vakjes 6, 13, 19, 27 en 31 komt voedsel te staan 
(bij een bord met 40 vakjes). 


Op de vakjes 5, 15, 25 en 35 komt een zonnetje en op 
de vakjes 7, 17 en 30 een grijs wolkje. 


Op de vakjes 3, 9, 16, 20, 24, 29 en 34 komt een 
boerderijdier. 


Teken eventueel op een 3-tal vakjes een vraagteken. 
Als een speler daarop komt, moeten ze een vraag of 
opdracht oplossen. Hebben ze de vraag juist 
beantwoord, dan mogen ze nog eens dobbelen. Is het 
antwoord fout, dan blijven ze staan. De antwoorden op 
de vragen vind je op de pagina na de kaartjes. Op de 
lege kaartjes kunnen zelf nog vragen worden 
toegevoegd. 


De overige vakjes mogen leeg worden gelaten of 
worden ingekleurd in dezelfde kleur. 
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Opdrachtenkaartjes om uit te knippen 
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Antwoorden voor de opdrachten: 
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Kip had de meeste stemmen. Waarom werd hij niet 
meteen de baas? 

Antwoord: Omaat hij niet de meerderheid van de 
stemmen had. (link naar coalitie) 


Wie stemde allemaal mee? 
Antwoord: Alle dieren van de boerderij (link naar 
stemplicht) 


Wie ging er uiteindelijk samenwerken”? 
Antwoord: Kat en Hond 


Denk je dat het Kat en Hond zal lukken om samen te 
werken? 

Antwoord: Nee, ze hebben helemaal andere 
standpunten en maken heel de tijd ruzie. 


Waarom wou Hond niet samenwerken met Kip? 
Antwoord: Hond wou niet gewoon het hulpje van Kip 
Zijn. 


Hoe probeerden Kip, Kat en Hond stemmen te 
verzamelen? 

Antwoord: Ze beloofden dingen aan de boerderijdieren 
en hielden een toespraak 


Wie was eerst de baas van de boerderij? 
Antwoord: Paard 
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Doel: 
Als eerste aankomen bij de boerderij. 
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Spelregels: 

Het kind dat aan het begin het meeste stemmen 
verzamelt, mag beginnen. Dit kunnen de kinderen 
bepalen door te gooien met een dobbelsteen. Het 
aantal ogen geeft dan het aantal stemmen weer. 

Elke dier (elke pion) moet dezelfde weg afleggen om 
als eerste bij de boerderij te komen en dus het spel te 
winnen. 

De kinderen kunnen hun dieren stapjes laten zetten 
door met de dobbelsteen te gooien. Afhankelijk van het 
niveau kan er ook gespeeld worden met twee 
dobbelstenen. 
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2. Maak je eigen affiche 


De eerste bladzijden van ‘Stem voor mij! bevatten 
verschillende affiches van de dieren. Weten de 
kinderen waarom de dieren deze affiches hebben 
gemaakt? 


Deze dieren proberen via hun affiche duidelijk te 
maken wat ze willen bereiken, hoe ze de andere 
dieren willen helpen en de anderen te overtuigen dat 


ze op hem of haar moeten stemmen. Ze maken dus 
eigenlijk een beetje reclame voor zichzelf. 


Wat zien de kinderen terugkomen op elke affiche? 
e Foto 

e Slogan (“Wij bouwen een dam!”) 

e Naam 


Laat de kinderen nu zelf een affiche maken zodat zij 
verkozen zouden worden! 
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3. Klasverkiezingen 
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ledereen kan een beetje baas zijn binnen de school. 

Als de kinderen één dag bas zouden mogen zijn, wat 
zouden de kinderen dan nog graag willen op school? 
Laat ze individueel nadenken en bespreek daarna de 
resultaten in de klas. 


Vraag aan de kinderen wie er graag baas zou willen 
zijn. Geef deze kinderen de tijd om na te denken over 
hun verkiezingscampagne. Help hen op weg met 
deze vragen: 

Wat zou jouw sterke kant zijn als baas? Met andere 
woorden, waarom moeten ze op jou stemmen? 

Laat de kinderen hier over nadenken, brainstormen... 
Op deze manier laat je hen nadenken over hun 
kwaliteiten en laat je hen deze ook verwoorden. Je 
kan deze kwaliteiten ook gebruiken op de affiches! 


Ga via een kringgesprek met de andere kinderen na 
hoe de situatie op dit moment Is. 

Wat Is er op dit moment leuk/minder leuk op school? 
Wat moeten we veranderen? Luister naar alle 
voorstellen en overwegen alle voor- en nadelen. 


Als de kinderen hebben nagedacht over de situatie 
mogen de bazen hun verkiezingscampagne 
voorstellen en mogen de andere kinderen stemmen. 
Wie willen de kinderen als baas en waarom? 
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Het stemmen kan je aanpassen aan het niveau van 
jouw groep: aan de hand van symbooltjes, namen... 
Installeer een stembus in de klas waar kinderen 
kunnen gaan stemmen. Bij iets oudere kinderen kan 
je ook rollen verdelen (teller, bijzitter...) 
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4. Filosofisch gesprek 


Kinderen hebben vaak een unieke kijk op het leven 
en de wereld. Daarom is het altijd fijn om hun mening 
en visie te horen in een filosofisch gesprek. Enkele 
leuke vragen voor zowel thuis als In de klas: 


e |s er een baas van de wereld? Wie? 

e Wat zou jij doen moest je de baas zijn van het land/de 
wereld/thuis/op school? 

e Wat moet een goede baas allemaal kunnen”? 

e Wat mag een baas absoluut niet doen? 

e Zou er een baas bestaan waar iedereen tevreden mee 

IS? 

Wat zou er gebeuren als er geen bazen zouden zijn? 

Ken je voorbeelden van goede bazen? En slechte 

bazen? 


Aan de hand van de gesprekken die ontstaan kunnen er 
nog andere vragen worden toegevoegd. 
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